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              สื่อพื้นบ้าน หมายถึง สื่อที่มาจากวัสดุธรรมชาติ 
เป็นวัสดุที่ เหลือใช้ หรือดัดแปลงมาจากธรรมชาติ  เด็ก
สามารถสัมผัส จับต้องได้ เด็กมีความกระตือรือร้น อยากรู้
อยากเห็น ไม่เกิดความเบื่อหน่ายในการเรียน เหมาะสมตาม
วัย  สื่อที่ เป็นรูปธรรมมากกว่านามธรรม เรียนรู้จากสิ่ง
รอบๆตัว จากง่ายไปหายา พัฒนาความคิดรวบยอด ทาง
คณิตศาสตร์  สื่อพ้ืนบ้านมีจ านวน  4  ชุดประกอบ   ด้วย 

          1.  จ านวนชวนคิด  

          2.  สีหนูอยู่ไหน  

          3.  เรียงตามล าดับ    

          4.  ข้าวเหนียวแปลงร่าง   

           เพ่ือพัฒนาทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็ก
ปฐมวัย  ทั้ง  4  เรื่องดังนี้ 

           1.  เรื่องจ านวนกับตัวเลข              

          2.  เรื่องสี                  

          3.  เรื่องเรียงล าดับเล็ก – ใหญ่         

          4.  เรื่องรูปทรงเรขาคณิต               

สมมติฐานในการศึกษา 

เด็กปฐมวัยที่ได้รับการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ด้วย
สื่อพ้ืนบ้าน มีทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์สูงขึ้นกว่าก่อนการ
จัดประสบการณ์ 

   

ประโยชน์ของการศึกษา 

 1.ได้สื่อพ้ืนบ้านเพื่อพัฒนาทักษะพื้นฐานคณิตศาสตร์
ของเด็กปฐมวัย 

 2. นักเรียนมีทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ที่สูงขึ้น 

 3. เป็นแนวทางในการพัฒนาสื่อพ้ืนบ้าน ในการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้อื่น ๆ ต่อไป 
 

 

ตัวอย่างสื่อพื้นบ้าน 

 



 
 

        การจัดการศึกษาระดับปฐมวัยมีจุดมุ่งหมายเพ่ือ
พัฒนาผู้เรียนแบบองค์รวม โดยพัฒนาผู้เรียนให้ครบทั้ง  
4   ด้าน คือ  ด้านร่างกาย  อารมณ์จิตใจ สังคม  และ
สติปัญญา  โดยค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล  
เพ่ือให้ผู้ เรียนบรรลุมาตรฐานและคุณลักษณะที่ พึง
ประสงค์ในการจัดประสบ  การณ์ จัดกิจกรรมการเรียน
การสอนต้องจัดให้เหมาะสมกับวัย ครอบคลุมพัฒนาการ
ทั้ง  4  ด้าน 
        สื่อพ้ืนบ้านเป็นสื่อจากธรรมชาติ ที่เด็กคุ้นเคย หา
ได้ในท้องถิ่น  เป็นรูปธรรม  ผู้เรียนสามารถได้เล่น ได้
สัมผัสจับต้อง  สนุกสนานไม่จ าเจ เกิดความสนใจ พอใจ 
กระตือรือร้น ใคร่ รู้  เ รี ยนรู้ อย่ า งมีความสุข   จาก
ประสบการณ์ท่ีส าคัญในการเล่นพัฒนาเป็นองค์ความรู้ 
       ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ส าหรับเด็กปฐมวัย
เป็นการเตรียมความพร้อมเกี่ยวกับการนับจ านวน การ
สังเกต  การเปรียบเทียบ  การจ าแนกตามรูปร่าง  ขนาด  
สี น้ าหนัก ความยาว ความสูง ความเหมือน ความ
แตกต่าง และการเรียงล าดับ ซึ่งเป็นทักษะที่สามารถ
เรียนรู้ในชีวิตประจ าวันได้โดยการกระท า สัมผัส จับต้อง 
เพ่ือเป็นพ้ืนฐานในการเตรียมความพร้อมทางการเรียน
คณิตศาสตร์ในระดับที่สูงขึ้น   
               

          จะเห็นได้ว่าสื่อพ้ืนบ้าน มีความจ าเป็นในการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ส าหรับเด็กปฐมวัยมากเนื่องจากเด็กปฐมวัยสามารถ
เรียนรู้ได้จากสื่อที่เป็นรูปธรรมได้ดีกว่าสิ่งที่เป็นนามธรรม ตาม
ทฤษฎีการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ในระดับปฐมวัยมีความ
คิดเห็นตรงกันว่าการเรียนรู้ของเด็กปฐมวัยนั้นต้องเปิดโอกาสให้
เด็กได้ลงมือกระท า ปฏิบัติการและค้นพบความรู้ด้วยตนเอง 
ดังนั้นสื่อพ้ืนบ้านจึงมีความจ าเป็นและมีความส าคัญอย่างยิ่งต่อ
การเรียนรู้ในระดับปฐมวัย 

 

 

 

 
 

วัตถุประสงค์ของการศึกษา 

 การศึกษาครั้งนี้มีวัตถุประสงค์  เพ่ือพัฒนาสื่อพ้ืนบ้าน 
เพ่ือพัฒนาทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัย ดังนี้ 

1.  เพ่ือสร้างสื่อพ้ืนบ้าน  เพื่อพัฒนาทักษะพ้ืนฐาน 
ทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัย 
              2.  เพื่อศึกษาผลของการใช้สื่อพ้ืนบ้าน  เพื่อพัฒนา
ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัย  
 

 

 

 

 

 

ขอบเขตของการศึกษา 

ประชากรที่ใช้ในการศึกษา 

 ประชากรที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้    ได้แก่นักเรียน
ชั้นอนุบาลปีที่   1  ภาคเรียนที่  2  ปีการศึกษา   2557  
โรงเรียนเทศบาล 7 ฝั่งหมิ่น สังกัดส านักการศึกษาเทศบาล
นครเชียงราย  
กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการศึกษา  

             กลุ่มตัวอย่างที่ ใช้ ในการศึกษาในครั้งนี้ ได้แก่
นักเรียนชั้นอนุบาลปีที่  1/2  ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา  
2557  มีจ านวนนักเรียน  32  คน โรงเรียน
เทศบาล  7 ฝั่งหมิ่น    สังกัดส านักการศึกษา
เทศบาลนครเชียงราย โดยการเลือกแบบเจาะจง 
(Purposive  Sampling)   

 

ระยะเวลาในการศึกษาทดลอง 

 การศึกษาครั้งนี้  ด าเนินการในภาคเรียนที่ 2  ปี
การศึกษา  2557 ใช้เวลาในการทดลอง  4  
สัปดาห์   สัปดาห์ละ 3 วัน วันละ  20  นาที  
ในช่ ว ง เวลา  09 .30 - 09 .50   น .    รวม
ระยะเวลาในการทดลองท้ังสิ้น  12  ครั้ง 

 

ตัวแปรที่ศึกษา 

           1. ตัวแปรต้น   ได้แก่  สื่อพ้ืนบ้าน ประกอบด้วย 
จ านวนชวนคิด  สีหนูอยู่ไหน  เรียงตามล าดับ  ข้าวเหนียว
แปลงร่าง   

ทีม่าของปัญหาและความต้องการในการผลติส่ือ 
นวตักรรมทางการศึกษา 


